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MODALIDADE: FIFA

1. DA ORGANIZAÇÃO

A organização do presente campeonato caberá a Secretaria Municipal de
Esportes e Lazer de Ouro Preto, com a utilização de colaboradores para o
andamento e controle das atividades esportivas do campeonato.

2. REGRAS GERAIS

2.1. Os jogos serão realizados preferencialmente no período da noite do mês
de agosto com as finais no primeiro final de semana subseguente, ou da
melhor forma acertada em reunião técnica com os participantes e comissão
organizadora.

2.2. Ao assinarem o presente Regulamento, os inscritos concordam em
autorizar a transmissão dos jogos em alguma plataforma de streaming.

2.3. Ao se inscreverem, os players/equipes estarão de acordo com o
Regulamento do campeonato de FIFA.

2.4. Troca de Time: as trocas de time só serão permitidas durante a fase de
inscrição. Após o fim das inscrições, os jogadores não poderão modificá-los
durante toda a Etapa.

2.5. A versão do Jogo a ser utilizada será o FIFA 21, Consoles (Playstation
4), internet acima de 10 MB.

3. DAS INSCRIÇÕES

3.1. As inscrições se darão com o preenchimento da Ficha de Inscrição
disponibilizadas no site da Prefeitura Municipal de Ouro Preto. No ato da
inscrição, o participante aceitará todos os termos e condições impostas pelo
presente regulamento;

3.2. Existindo quaisquer pendências nas informações elencadas pelo
responsável das inscrições, este será informado pela organização que
requisitará a tomada de algumas providências. Caso o responsável não
solucione as questões no prazo indicado pela organização, ele será
desclassificado;

3.3. O responsável responderá civil e criminalmente por todas e quaisquer
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informações falsas indicadas na Ficha de Inscrição.

4. DO PAGAMENTO DAS INSCRIÇÕES

4.1. As inscrições não serão cobradas.

5. DA REALIZAÇÃO DO CAMPEONATO

5.1. O campeonato será sediado online;
5.2. O campeonato contará, apenas, com a modalidade online dos jogos que
serão disputados;

5.3. Qualquer gasto necessário para a participação do campeonato é de
responsabilidade dos participantes;

5.4. Em caso de não comparecimento da equipe no horário estipulado, será
decretada a sanção irrecorrível de W.O;

5.5. Os players poderão utilizar unicamente a plataforma acertada na reunião
técnica a ser realizada com os participantes e comissão organizadora, que
permitirá a comunicação dos participantes durante a realização das partidas.
Eventuais falhas, erros operacionais ou falta de conhecimento em operar a
plataforma por parte dos players não acarretará na suspensão ou anulação de
qualquer partida;

5.6. Nenhum tipo de atitude ofensiva contra a organização do evento, contra
outros players, contra patrocinadores ou contra terceiros será aceita. Caso
ocorra será punida com possibilidade de desclassificação do time da
competição;

5.7. Os danos por ventura causados por um dos participantes do
Campeonato ensejarão a responsabilidade civil do mesmo ou de seu
representante legal.

6. MODELO DE COMPETIÇÃO – (A depender do número de participantes)

• Os jogos acontecerão no FORMATO de pontos corridos, onde os competidores
que disputam entre si e os 4 (quatro) que mais somarem pontos classificam-se para
a SEMIFINAL.
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• TODOS os jogos serão disputados no modo de IDA, não havendo jogos de IDA e
VOLTA.

• Na fase PONTOS CORRIDOS todos os jogadores se enfrentarão e os 4 que
somarem mais pontos classificam-se para a próxima fase, e nesta fase, caso o jogo
termine empatado, cada jogador somará APENAS 1 ponto;

• Nas SEMIFINAL os competidores disputam no modo mata-mata (eliminatória
simples) e os vencedores avançam para a FINAL e disputam o título; os perdedores
disputam o terceiro lugar.

• Obrigatório: Jogo FIFA 21, Consoles (Playstation 4), internet acima de 10 MB.

• Obrigações: Todo competidor que estiver disputando deverá estar conectado
online pelo seu console 15 minutos antes do início do campeonato.

7. JOGOS- PONTOS CORRIDOS E MATA-MATA

CONFIGURAÇÕES DAS PARTIDAS

• Modalidade de disputa: Defesa Tática

• Tempo de Partida: 6 minutos (Pontos Corridos), 6 minutos (Fase Mata-Mata)

• Critérios de desempate na fase pontos corridos:

1º) número de vitórias, 2º) saldo de gols, 3º) gols pró

• Critérios de desempate na fase mata-mata: Em caso de empate na fase
mata-mata deve-se continuar a partida no modo prorrogação e então pênaltis.

• Escolha de times: Times Livres.

• Repetição de times: permitida

• Nível de Dificuldade: Lendário

• Tempo de Partida: 6 minutos (Fase de Grupos), 6 minutos (Mata-Mata).

• Contusões: Sim

• Impedimentos: Sim

• Cartões: Sim

• Hora do Jogo: 20h

• Estação: Primavera
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• Clima: Bom

• Velocidade do Jogo: Normal

• Volume do Comentário Grupos, Oitavas e

Quartas: 10.

• Volume do Comentário Semifinal e Final: 10

• Câmera: Tele Broadcast (Transmissão TV)

• Radar: 2D ou 3D

• Formação personalizada: Não permitida

• Tática personalizada: Permitida

• Tipo de Defesa: Tática

8. DA PREMIAÇÃO

8.1. O participante que se sagrar vencedor do presente campeonato
perceberá premiação simbólica disponibilizada pela organizadora do evento.

9. DAS REGRAS DO CAMPEONATO

9.1. Os players deverão tratar uns aos outros, a equipe organizadora e os
seus parceiros com cordialidade e respeito;

10. DAS DISPOSIÇÕES FINAIS

10.1. Ao presenciarem uma infração durante o torneio, os colaboradores
poderão atribuir penalidades conforme as regras estabelecidas abaixo;

A partida será transmitida ao vivo no Twitch ou e a gravação poderá ser
consultada a qualquer momento para identificar qualquer tipo de infração
cometida por algum participante. Os colaboradores irão comunicar a infração, a
penalidade e demais informações pertinentes ao player infrator, à sua equipe e
às equipes adversárias. Caso seja verificada alguma penalidade a equipe será
desclassificada;

As penalidades são:

1. Advertência: Aviso oficial e registrado que o player da equipe ao
cometer uma infração leve.

2. Banimento anulado: Impede a equipe infratora de banir um
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campeão durante a escolha de campeões da fase seguinte.

3. Escolha do lado anulada: Passa a decisão de ordem de
alistamento e de escolha do mapa para a equipe adversária.

4. Partida perdida: Infrações graves podem ser penalizadas com a
derrota da partida em curso.

5. Desqualificação: Infrações mais graves ainda podem levar o
participante a ser desqualificado do torneio. As equipes desqualificadas
do torneio renunciam a quaisquer prêmios que ainda não tiverem
recebido, a menos que a desqualificação seja resultado de uma série de
penalidades progressivas ao longo do torneio.

A seguir estão listadas algumas das atitudes que podem levar um jogador a
receber uma penalidade:

a)Atraso.

b) Uso de qualquer tipo de hack (desqualificação imediata).

c) Ajuda externa.

d) Desobedecer a instruções do torneio.

e)Conduta antidesportiva.

f) Conluio (acordo entre equipes adversárias a fim de definir um vencedor).

g) Subornos e pagamentos.

h) Comportamento agressivo.

i) Trapaça (utilização de softwares que fornecem informações não contidas
no cliente do jogo) (desqualificação imediata).

10.2. Para fins de participação do presente campeonato, as equipes
concordam com todas as regras impostas pelo presente regulamento e
assinam o presente no ato da inscrição.


