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PREFEITURA

O futuro ¢ feito agora

REGULAMENTO ESPECIFICO

FUTSAL



Modalidade: Futsal Masculino ¢ Feminino

DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1.° - Cada equipe participara, obrigatoriamente, com um minimo de 5 (cinco) e um
maximo de 12 (doze) servidores atletas e 1 (um) técnico responsavel por médulo e naipe.
NOTA 1: Para que uma partida seja iniciada, esse minimo de atletas, 5 (cinco), em quadra,
devera ser obrigatoriamente respeitado.

Art. 2°- Os jogos serao disputados em 2 (dois) tempos de 20 (vinte) minutos corridos, com
intervalo de 5 (cinco) minutos entre eles. O presente Regulamento norteara a pratica de
todas as modalidades e, nos casos em que ndo houver modificacdo ou especificacdo da
regra, serdo seguidos os respectivos Regulamentos oficiais.

Art. 3.°- As disputas acontecerdo de acordo com o numero de equipes inscritas, em forma
de rodizio. Se o numero de equipes exceder o numero de 6, serdo feitas distribuicbes por
chave. ApoOs a etapa classificatoria, os perdedores serdo eliminados e segue-se para a fase
guartas de final, semifinal e final, em eliminatéria simples.

Art. 4.°- A contagem de pontos sera a seguinte:
A — Vitéria: 3 pontos;
B — Empate: 1 ponto;
C — Derrota: 0 ponto

Art. 5.°- Para critérios de desempate entre duas ou mais equipes, sera estabelecida a
seguinte ordem, conforme regulamento geral:

1 — Maior numero de vitérias na fase;

2 — Maior saldo de gols/pontos;

3 — Maior nimero de gols/pontos pro;
4- Menor nimero de cartdes vermelhos
5- Menor nimero de cartdes amarelos
6- Sorteio.

Art. 6°- Sera permitido um numero indeterminado de substituicdes "volantes”, a qualquer
tempo do jogo, sem necessidade de paralisacdo do crondmetro, excecao feita ao goleiro
gue somente podera ser substituido com a bola fora de jogo. Um atleta que tenha sido
substituido podera voltar a partida em substituicdo a outro.

Art. 7°- Em caso de empate, nas chaves de dois e trés participantes, nas fases semifinal e
final, sera realizado um periodo extra de 2 tempos de 5 (cinco) minutos corridos sem “gol
de ouro”. Persistindo o empate, serdo cobrados 5 (cinco) tiros livres diretos da marca de
penalidade maxima por atletas diferentes. Persistindo ainda o empate, serdo cobrados tiros
livres diretos da marca de penalidade maxima, alternados por diferentes atletas, até que
haja um vencedor.

Art. 8°- A bola de jogo sera definida pela Comissdo Organizadora.

Art. 9° - Os arbitros escalados pela Comissdo Organizadora serdo responsaveis pela
direcao dos jogos.



Art. 10 - Até 15 (quinze) minutos antes da hora marcada para o inicio de cada partida, as
equipes deverdo comparecer uniformizadas ao local. Os responséaveis deverao identificar-
se ao representante da arbitragem munidos da relacdo nominal de seus servidores atletas
e respectivos documentos com foto. Os documentos que ser&o aceitos sao: 1. Carteira de
Identidade, original. Copias, mesmo que autenticadas, ndo serdo aceitas; 2. Carteira
Nacional de Habilitacdo, modelos fisico ou digital (celular).

Art. 11- Os uniformes deverdo obedecer aos seguintes critérios: camisas de mesma cor
predominante, numeradas de 1 a 99 (nas costas e/ou na frente); Shorts ou bermudas de
mesma cor predominante, ndo sendo obrigatéria a numeragdo. O goleiro pode optar por
utilizar calca esportiva ou short, ndo sendo obrigatéria a humeracdo. Caso a equipe néo
consiga providenciar uniformes, seréa permitido o uso de coletes para sua diferenciagéo. O
uso de caneleiras, por parte dos atletas, € obrigatério.

Art. 12- Seré suspenso automaticamente da partida seguinte o servidor-atleta que receber:
1 (um) cartdo vermelho (expulsdo) ou 2 (dois) cartdes amarelos (adverténcia). Em relacéo
ao cartdo vermelho, o atleta punido sera encaminhado a Comisséo Disciplinar dos jogos,
gue avaliara a gravidade da jogada que ocasionou o cartdo. Podendo, inclusive, gerar a
sua exclusédo da competicao.

81° - O servidor/atleta que completar o segundo cartdo amarelo em partidas distintas sera
suspenso automaticamente na partida seguinte.

82° - O servidor/atleta que completar o segundo cartdo amarelo e for expulso na mesma
partida, devera cumprir 1 (uma) partida de suspensao automatica.

83° - O servidor/atleta que receber o segundo cartdo amarelo na mesma partida e,
consequentemente, receber o cartdo vermelho, terd anulado esse segundo cartdo amarelo.

Art. 13 - Cumprira suspensao automatica o dirigente que for expulso da partida, mediante
relatorio do arbitro.

Art. 14 - A aplicacdo da suspenséo por cartdo sera automatica.

Art. 15 - A contagem de cartbes, para fins de suspensdo automatica, sera feita de forma
cumulativa. Apés a fase de classificacao, os cartbes serao zerados para a fase eliminatoria.
Porém, as possiveis puni¢cdes dos jogos da ultima rodada, vermelho ou segundo amarelo,
deverdo ser cumpridas na fase seguinte.

Art. 16 - O controle da quantidade de cartdes recebidos é de responsabilidade exclusiva
das equipes participantes e independe de comunicacao oficial.

Paragrafo Unico — E de responsabilidade do técnico de cada equipe a conferéncia da
simula do jogo apés o término da partida. Nado serdo aceitas justificativas de
desconhecimento do controle de cartdes dos servidores/atletas.

Art. 17- Quando o jogo nao for realizado por ndo comparecimento de uma das equipes, a
suspensao nao sera considerada cumprida, devendo ser cumprida na partida subsequente,
conforme normas da CBFS..

Art. 18.° Os demais casos omissos serao resolvidos pela Comisséo Organizadora do Jogos.



